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Erebos 2 Lernjournal:

Woche 1:

1. Physische Aspekte:
Gross, Lange Haare. Raben Tattoo am Nacken.

2.Verhalten, Haltung und Taten
Eher ruhig, neugierig, besorgt, klug...

3.Wie stehen die anderen zur Hauptperson? Beziehungen, Reaktionen, Vorurteile

Clair: Freundin von Nick, Angespanntes Verhaltnis (Momentan) Stiefschwester von Derek.
Victor: Freund von Nick, Vertrauen zu ihm.

Jamie: Bester Freund, Seit Langerzeit befreundet.

Helen: Nick mag Helen nicht, was mit den Ereignissen in Teil 1 zusammenhangt.

Emily: Halbschwester von Derek, ex von Nick.

4.Inwiefern sehen Sie sich in der Hauptperson? Beschreiben Sie Gemeinsamkeiten und
Unterschiede

Ich denke nicht, dass ich sehr viel mit Nick gemeinsam habe. Ich spiele z.B kein Basketball.
Die einzige Gemeinsamkeit ist das ich mich auch fir Photographie interessiere.

Woche 2:

6-8 Satze (alles, ausser die Gameumgebung, also die realen Schauplatze) zur Geografie,
Zeit, Atmosphire, Wetter, u.v.m. 2 warum ist das interessant zu verstehen?

Das Buch spielt in London, es werden Orte wie verschiedene U-Bahn Linien, einen Park,
Schulen/Uni, ein Park und verschieden zuhause. Die Atmosphare ist meist etwas bedriickend
und irgendwie Dunkel. Das Buch speilt um jede Uhrzeit am Tag genauso wie mitten in der
Nacht. Das Wetter wird nicht gross erwdhnt aber da London in England liegt, wird das
Wetter nicht besondere gut sein ;)

Woche 3:

Was ist bisher geschehen? (mit Seitenangabe, Sie sollten etwa in der Mitte des Buches
sein)

Kapitel 17, Seite 231:

In der Hauptrolle ist wie auch schon in Teil 1 Nick. Dieser ist nun 10 Jahre alter und ist im
Fotografie Studium. Er wird wieder in das Spiel hineingezogen als Erebos wichtige Fotos von
einer Hochzeit dir er fotografierte geschnappt hat. Da er seine Kunden nicht enttauschen
mochte einschliesst er sich, um die Fotos zu spielen. Dieses Mal ist Erebos nicht nur besser
designt, sondern auch um einiges machtiger. Erebos kann sich ohne externe Einwirkung auf
PCs und Smartphone installieren und auf Kamera, Mikrofon und GPS ohne einwilligend
zugreifen. Auch wird uns ein neuer Charakter vorgestellt; Derek. Derek ist etwa im gleichen
alter wie Nick im 1. Teil. Er geht zur schule, hat eine Schwester und weiss bis jetzt noch nicht,
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was Erebos eigentlich ist. Sowohl Derek als auch Nick sind fleissig am Erebos spiel, wenn
auch aus unterschiedlichen griinde. Derek speilt, weil es spannend ist, Nick hingegen, weil er
die Fotos, die ihm geraubt worden waren, wieder zurlick mochte. Spatestens als Derek fiir
Erebos Dinge in der realen Welt erledigen muss wird auch ihm die ganze Sache etwas
unheimlich. Obwohl auch dieses Mal Erebos es strickt, verbreitet mit anderen Leuten tber
das Spiel zu sprechen, weiht er Victor ein und versucht mit Vorsichtsmassnahme zu
verhindernden, dass Erebos etwas davon erfahrt.

Woche 4:
Beschreiben Sie drei Symbole, die fiir etwas Besonderes stehen.
1. RotesE:
Das Rote E ist etwas vom Ersten, dass man im buch erfdhrt. Es ist von anfangen mit
Unsicherheit und Angst verbunden.

2. Der Bote:
Der Bote symbolisier etwas Mystisches oder Geheimnisvolles. Er tauch immer kurz
vor dem Tod auf und ist der der die Aufgabe und regeln stellt.

3. Gelbes Auge:
Das gelbe Auge hat eine zentrale Bedeutung in der Geschichte. Es symbolisiert etwas
das immer zuschaut, was auf eine gewisse Art auch so ist. Da die Spieler rund um die
Uhr beobachtet werden.

Woche 5:

Zitat mit Seitenangabe, kann ein pragnanter Satz sein oder ein eingangiger Abschnitt.
Warum finden Sie dieses Zitat interessant? Was bedeutet es im Zusammenhang mit der
Geschichte? Inwiefern steht es fiir den weiteren Verlauf der Geschichte? Und wieder: gibt es
eine symbolische Bedeutung? Was I6st es fiir Geflihle aus?

«Schweigen ist Silber, Reden ist Tod und die Wahrheit ein scharfes Schwert» Seite: 387

Dieses Zitat ist essenziell fiir die Geschehnisse im Buch. Die Regeln des spiel besagen, dass
man mit niemanden (iber Erebos reden dar, darum ist schweigen Silber. Wer diese Regel
bricht und dennoch etwas verrat wird bestraft, Tod ist also eher symbolisch gemeint und
nicht Wort wortlich. Aber wohl das Wichtigste ist in der Geschichte die Wahrheit. Denn wer
die Wahrheit kennt kann, dem spiel Einkommen und ist frei. Das Zitat wird am Ende der
Geschichte noch relativ wichtig, denn Nick erinnert sich dann an diese Worte und kommt so
der Losung ndher.
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Woche 6:

Einordnung, wie das Buch endet. lhre begriindete, persdnliche Bewertung des Buches.

Das Buch endet mit einem Happy End, was mir personlich nicht so gut gefallt. Meiner
Meinung nach ist das Ende des ersten Buchs etwas spannender. Das erste Buch ist meiner
Meinung nach etwas besser, da aber beide so einen komischen League of Legends Vibe
geben wiirde ich die Bucher nicht nochmals lesen wollen. Dennoch kann man sagen, dass die
Geschichte an sich sehr viel Potenzial gehabt hatte. Auch die Charaktere hatten eigentlich
gut gepasst sie entwickelten sich leider kaum weiter und sind somit eher flach, was den
Charakter angeht. Ich wirde empfehlen das erste Buch zu lesen und dann merkt man, ob
man Die Geschichte gut findet oder eben nicht. Wenn ersteres der Fall ist, kann ich
empfehlen den 2 teil auch noch zu lesen.



